Место проведения: г. Серпухов ул. Чехова, д. 58/27, Музыкально-драматический театр
Дата и время проведения: 14 марта 2012 г., 1300.
Организационный этап:
1. Регистрация команд-участников (начинается за 1 час до начала игры).

2. Жеребьёвка. Присвоение каждой команде номера игрового стола (за 15 минут до начала игры).

3. Размещение команд за игровыми столами, согласно жребию (в течение 15 минут после жеребьёвки).

4. Распределение помощников за игровыми столами, которые являются ассистентами жюри,  раздают и  собирают бланки ответов.

5. Размещение жюри. (Три человека)

СЦЕНАРИЙ

Ведущий: Добрый день, дорогие друзья! Мы рады приветствовать вас на Областном конкурсе для молодых инвалидов Подмосковья «Молодёжная интеллектуальная игра «Что? Где? Когда?». 
Прежде чем мы начнём, хочу сделать небольшое объявление. В этом году у МООО ВОИ появился свой собственный сайт mooovoi.org. На сайте помимо прочего создан раздел по «Что? Где? Когда?». Пожалуйста, заходите, комментируйте, вносите свои предложения и высылайте фотографии, которые вы сделали во время игр. На форуме можно тренироваться играть в быков и коров, или отвечать на вопросы. Если раздел будет пользоваться популярностью, возможно, мы будем проводить онлайн турниры.  
2012 год объявлен Годом российской истории. Наш конкурс будет посвящён не только истории и не только российской, а также близкой нам всем теме инвалидов и инвалидности. Конкурс посвящён инвалидам и их роли в истории и литературе. Тема игры так и называется: «Инвалиды в истории реальной и нереальной.»
А сейчас, разрешите представить тех, ради кого мы сегодня собрались – команды наших знатоков. Чтобы избежать споров и разногласий при подсчёте очков, Оргкомитет распределил команды по игровому рейтингу. При прочих равных более высокое место в турнирной таблице получает команда, имеющая более высокий игровой рейтинг. 
Изначально на областной конкурс попали команды, победившие в зональных играх. Они и заняли первые четыре строчки рейтинга. Встречайте:
1.  «Эдельвейс», Подольская городская организация ВОИ. Победитель областной игры 2010 года.
2. «КУПИНА», Железнодорожная городская организация ВОИ. Заняла второе место в 2010 году.
3. «Дружные», Егорьевская районная организация ВОИ. Пятое место в 2010 году. 
4. «Убойная сила», Дмитровская районная организация ВОИ. Шестое место в 2010 году. 
5. «Стрижи», Серпуховская городская организация ВОИ. Команда «хозяев поля». Справедливо занимает пятую строчку рейтинга. 
6. «Лидер», Воскресенская районная организация ВОИ. Команда присоединилась к игре по решению Оргкомитета, поэтому, несмотря на третье место в 2010 году, занимает последнюю шестую строчку рейтинга. 
Ведущий: Оценивать результаты и определять лучших будет наше уважаемое жюри:
1. Председатель Московской областной организации Всероссийского общества инвалидов Зеликов Николай Иванович
2. Главный инженер Московской областной организации Всероссийского общества инвалидов Щебнева Татьяна Николаевна
3. Главный специалист отдела по работе с молодёжью администрации  города Серпухов Шабалина Мария Владимировна
Первый блок игры «Эрудит-лото».

Ведущий: Объявляю первый блок нашей игры – «Эрудит-лото».
Правила первого блока. Вы получаете конверт с бланком вопросов. По сигналу вскрываете конверт, читаете вопросы и пишете ответы на вопросы на том же бланке. Всего будет 10 вопросов. 4 лёгких вопроса оцениваются по 1 баллу, 3 средних вопроса оцениваются по 2 балла и, наконец, три самых сложных вопроса оцениваются по 3 балла за каждый. Вы можете разгадывать любые из этих вопросов в любом порядке, сколько успеете. На всё про всё вам будет дано 15 минут. 

Напоминаю, что игра посвящена роли инвалидов в истории и литературных произведениях. По нашим правилам слово «Инвалид» и однокоренные ему слова будут встречаться в каждом вопросе либо названии и в тексте, либо в ответе. Но не одновременно! Подсказки также могут содержаться в названиях вопросов или в текстах других вопросов, а могут и не содержаться. Надеемся, самые внимательные знатоки смогут этим воспользоваться.
Помощники раздают игрокам конверты с вопросами.

Сигнал объявляет о начале игры.
По-прошествии 15 минут помощники забирают бланки с ответами и передают их жюри.
Впереди нас ждёт настоящая битва умов. А сейчас, пока подводятся итоги первого блока, можете немного расслабиться и послушать правильные ответы. 
Жюри подводит итоги первого блока,
 заполняет турнирную таблицу для второго блока. 

Председатель Жюри зачитывает вопросы с правильными ответами.
Звучит музыкальная пауза. 

2 блок игры «Интеллектуальная дуэль».

Ведущий: Наконец-то у нас есть результаты. Слово предоставляется жюри:
Жюри объявляет результаты первого блока, начиная с последнего места.

Итак, уважаемые знатоки, вы уже показали свою эрудицию. Настало время продемонстрировать силу чистого интеллекта. Надеюсь, у вас всех была возможность потренироваться играть в игру «Словарные быки и коровы». 

По нашим новым правилам, две команды, занявшие самое высокое место в турнирной таблице, сразу выходят в полуфинал. Остальным четырём придётся побороться в отборочных дуэлях. 
Представляем, первую отборочную пару:
Вызываются команды, занявшие 4 и 5 места.
Левый игровой стол и, соответственно, преимущество первого хода получает команда, расположенная выше в турнирной таблице. 
Возьмите бланк для интеллектуальной дуэли. В верхней ячейке левого столбца напишите название своей команды. Ниже в ячейках, выделенных жирным, напишите своё загаданное слово по 1 букве в ячейке. В этом столбце вы будете писать варианты, которые называют ваши соперники и число угаданных ими быков и коров. В правом столбце записывайте ваши варианты и число быков и коров, которые называют соперники. 
Пишите задуманное слово!
Помощники записывают эти слова на листочки, 
складывают пополам, и относят их жюри.
Жюри согласно с приведёнными словами? 

Отлично! Угадывайте!

Проводится дуэль. Названные варианты и число угаданных быков и коров дублируется на доске. Жюри также самостоятельно заполняет свой бланк.
На вторую отборочную дуэль за игровые столы приглашаются: 

Вызываются команды, занявшие 3 и 6 места.
Проводится дуэль
Для участия в первом полуфинале вызываются: 

Вызываются 1 место турнирной таблицы 
и победитель первой отборочной пары.
Проводится дуэль
Для участия во втором полуфинале вызываются: 

Вызываются 2 место турнирной таблицы 
и победитель первой отборочной пары.
Проводится дуэль

Перед тем, как разыграть призовые места, мы немножко передохнём.

Звучит музыкальная пауза. 

За третье место сразятся: 

Вызываются команды, проигравшие в полуфиналах. 
Итак, финал! За звание самой умной команды Восточной зоны сразятся: 

Вызываются команды, победившие в полуфиналах.
Проводится дуэль

У нас есть победитель!
Проявив настоящий командный дух и волю к победе. Показав отличные знания истории своей Родины и напряженную работу интеллекта. Победителем становится: ____________________________________________
Награждение:

А теперь мы переходим к самому приятному и ожидаемому моменту мероприятия – церемонии награждения. Слово для награждения предоставляется жюри.
Жюри: Подводит итоги, объявляет победителей и призеров. Вручают дипломы, грамоты и призы, также вручаются памятные подарки всем остальным участникам и организаторам.
Ведущий: На этом, наша игра заканчивается. Желаем вам успехов, здоровья, интеллектуального аппетита, удачи и счастья! До свидания, до новых встреч! 
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